Wie speichert man die Schnitte mehrerer Dateien in
einem Vorgang?

1. Starten Sie VideoReDo.

2. Wéhlen Sie im Hauptmendi: “Tools” > “Einstellungen” > “Allgemeine
Einstellungen”
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Wabhlen Sie “Szenen-Modus” und “Batch-Queueing l6scht Schnitt-Liste” und
klicken Sie auf “OK”.

Beachten Sie: Dieser Schritt ist nur flr Ihren Komfort gedacht, damit Bereiche
automatisch ausgewahlt werden und die Liste automatisch geldscht wird, sobald
die Schnitte zur Batch-Queue hinzugefugt wurden. Wenn Sie mochten, kbnnen
Sie diesen Schritt auch tberspringen, allerdings mussen Sie lhre Schnitt-Liste
dann per Hand l6schen.

3. Klicken Sie auf “Tools” > “Batch-Manager starten”
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Wabhlen Sie den Ziel-Ordner und klicken Sie auf “Fertig”.

4. Laden Sie Ihre Datei in VideoReDo und wéhlen Sie den Bereich aus, der zum
Batch-Manager hinzugeftigt werden soll.

5. Nachdem Sie Ihren Bereich ausgewahlt haben, klicken Sie “Datei” > “Zur
Batch-Queue hinzufiigen”. Der griine Bereich der Zeitleiste wird daraufhin
automatisch zur Batch-Queue hinzugefigt, die Schnitt-Liste wird geldscht.
Beachten Sie: Jedesmal, wenn Sie diese Funktion ausfihren, wird eine neue
Ausgabedatei basierend auf den aktuellen Schnitten erstellt.

6. Flgen Sie weitere Szenen nach je nach Belieben hinzu. Dazu kénnen Sie an
der aktuellen Datei weiterarbeiten oder auch eine neue Datei zur Bearbeitung
laden.

7. Nachdem Sie alle Teile zur Batch-Queue hinzugefuigt haben, wahlen Sie
“Tools” > “Batch-Manager starten”.
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Hier werden die Eintrage der Batch-Queue dargestellt. Klicken Sie auf
“Speichern und Ausfiihren”, um die Dateien zu verarbeiten.

VideoReDo wird die Liste als getrennte Dateien verarbeiten und im vorhin
spezifizierten Ziel-Ordner speichern.
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